3.1 Mein Aquarium APPCAMPS
1.

Starte ein neues Projekt.

©

Wabhle einen Hintergrund.

Neuer
Hintergrund
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3.2 Mein Aquarium APPCAMPS

Wabhle eine neue Figur aus.
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: Neue Figur Katze Iéﬁchen
(lange driucken)

== = . kannst du benutzen, um
Kommando-Ketten von anderen

. Starte mit der griinen Flagge. Stelle die NIl LERddeiner Figur auf schnell.
Figuren zu starten. gm

Lasse sie zum

@ gehen. Verschicke einen Brief.

Mit dem Schnelligkeits-Block kannst
du einstellen, wie schnell sich deine
Figur bewegt.

Mit diesem
Block
wiederholen
sich deine
Kommandos
unendlich oft.
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3.3 Mein Aquarium APPCAMPS
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\ S Wibhle eine zweite Figur aus.
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Neue Figur

Die farblose Figur zeigt dir, flir welche
deiner Figuren du gerade Kommando

Starte mit der griinen Flagge. Stelle die SI{HEUICLCl deiner zweiten Figur auf

langsam. Lasse sie zum SjElgfelllilti gehen.
Blocke verwendest.

AN

Tippe auf die Zahl unter dem Block.
Andere dann die Zahl der Schritte.
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3.4 Mein Aquarium

Mit dem Antippen-Block startet
deine Kommando-Kette, wenn du
deine Figur antippst.
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Starte mit dem Antippen-Block. Gib deinen 2 Figuren ein

Bewegungs-KommandoCIGETRYELIR

APPCAMPS

Fuge 2 neue Figuren ein.

Neue Figur
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3.5 Mein Aquarium APPCAMPS

e \Verandere die Farben deiner Figuren

'm\ Krabbe

e Benutze Tone & Gerausche

Gib deinem Projekt einen Namen.
Zum Beispiel: Mein Aquarium
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