4.1 Sonne und Mond
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APPCAMPS

Offne die Scratch JR App.
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Starte ein neues Projekt.

Wabhle einen Hintergrund.
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4.2 Sonne und Mond APPCAMPS

Ziehe deine Katze in die Ecke unten links. Starte mit der grinen Flagge. Gib

mit einer FtaalER einen Tipp, dass die Sonne angetippt werden muss.
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Tippe auf hallo unter dem
zu schreiben.

ﬁ Tippe auf die Sonne.
hallo

Ziehe den aus dem Menii nach Neue Figur
unten. Tippe den Block an. So
veranderst du die GroRRe.
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Schreibe eine 4 in den Block und JGIECdie Sonne.
Schiebe den nach oben in das
Men, wenn du fertig bist.
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4.3 Sonne und Mond APPCAMPS

2 X 2 X

Katze I6schen
(lange drucken)

Neue Level (Seiten) erstellst du am
Rand rechts.

Level 1:
Tag

Level 2: ﬁ

Sonnenuntergang ﬁ

Level 3:
Nacht
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4.4 Sonne und Mond APPCAMPS

e 1] =0 oM E\ Wihle Level 1 aus. Starte mit der griinen Flagge. Stelle die Tl e
) i» der Sonne auf langsam. Lasse sie zum gehen.

Fuge einen Antippen-Block ein. Lasse die Sonne, ST lgii =R Eled [ =Ted o] &
Thlel1 Schritt nach obenfHELRT(LEL WAL EIIwachseny

Mit dem Schnelligkeits-Block kannst Wiederhole das 2-mal mit einer Sl Eli{:

du einstellen, wie schnell sich deine

Figur bewegt. Tippe dazu auf den
kleinen Pfeil.

Mit einer Schleife kannst du
Kommando-Ketten wiederholen. Wie
oft die Wiederholung passiert, kannst
du mit der Zahl einstellen.
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4.5 Sonne und Mond

Mit einer Schleife kannst du
Block-Ketten wiederholen. Wie oft die
Wiederholung passiert, kannst du mit
der Zahl einstellen.

APPCAMPS

Wahle Level 2 aus. Erstelle eine neue Sonne und ziehe sie nach oben rechts.

1. 4,
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Starte mit der griinen Flagge. Lasse die Sonne zum ElEistanitig gehen.
sie 3-mal.

Mit dem Antippen-Block startet
deine Kommando-Kette, wenn du
deine Figur antippst.
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Fiige einen Antippen-Block ein. Lasse die Sonne, ARl NCRE It

gehen, und dann [[EIi8L. Wiederhole das 2-mal mit einer
Schleife.]Wechsle [SET Jr{1 J N-AV/-1
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4.6 Sonne und Mond

Ziehe den aus dem MenuU nach
unten. Tippe den Block an. So
verkleinerst du die Figur.

Schiebe den nach oben in das
Men, wenn du fertig bist.

Tippe auf hallo unter dem
zu schreiben.

Gute Nacht.

hallo
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APPCAMPS

Wahle Level 3 aus. Erstelle einen Mond und ziehe in oben in die Mitte.

Neue Figur

Schreibe eine 6 in den Block und JE G e den Mond.
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Starte mit dem Antippen-Block. JERIeIRae den Mond 1-mal. Wiederhole

das 5-mal mit einer SJjII{:8 Lasse den Mond “Gute Nacht” in einer
_ sagen und TG EE dann zu Level 1.
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4.7 Sonne und Mond APPCAMPS

e Verandere die Farben deiner Figuren

’O Sonne

e Benutze Tone & Gerausche

Gib deinem Projekt einen Namen.
Zum Beispiel: Sonne und Mond
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Sonne und Mond
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