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Klassisches Karussell
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Das Karussell soll sich funf Mal drehen.

Andert das Programm so, dass das Karussell zuerst drei
langsame Runden fahrt, dann zwei schnelle Runden und
zum Schluss wieder eine langsame Runde.

Erganzt euer Karussell mit dem Farbsensor. Wenn das
gelbe Ticket gezeigt wird, soll das Karussell noch einen
Moment stillstehen und dann erst starten.

Erganzt das Programm so, dass im Hintergrund eine
passende Musik gespielt wird.

Flgt zum Schluss noch eigene Aufnahmen dazu. Zum
Beispiel: «Alle einsteigen bitte und den Sicherheitsbigel
schliessen, die Fahrt geht los!»

Zusatz: Baut das Karussell so um, dass ihr den
Farbsensor entfernt und daflir den Lichtblock anbaut,
welcher bei der Fahrt des Karussells in verschiedenen
Farben blinkt.
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