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Imbissbude
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Wenn das blaue Ticket vor den Farbsensor gehalten wird,
soll ein leckerer Imbiss serviert werden.

Andert das Programm so, dass beim Hinhalten des
gelben Tickets eine Begrissung abgespielt wird. Beim
Vorzeigen des blauen Tickets soll weiterhin ein leckerer
Imbiss serviert werden.

Programmiert die automatische Imbissbude so, dass der
leere Teller wieder zurlickgefahren wird.

Uberlegt euch 3 verschiedene Meniis, aus denen man mit
verschiedenen Farbtickets auswahlen kann. Erstellt dazu

eine passende Aufnahme, die beim Start des Programms
abgespielt wird.

Erganzt nun euer Programm so, dass je nach Farbe des
Tickets das Menl genannt wird.

Zusatz: Setzt nun die verschiedenen Programmteile so
zusammen, dass die Imbissbude mit Begrissung und der
Wahl verschiedener Menis funktioniert.
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