Tassenkarussell
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Programmiert euer Tassenkarussell so, dass es flr zehn
Sekunden in gemiutlicher Geschwindigkeit dreht.

Verandert das Programm so, dass das Tassenkarussell
langsam startet, dann schneller wird und schlussendlich
wieder nach zehn Sekunden stopp.

Erganzt die Programmierung so, dass beim Drehen des
Tassenkarussells eine passende Musik spielt.

Macht nun eine Aufhnahme, die den Start des
Tassenkarussells ankiindet. Erst danach soll das Karussell
starten.

Verandert die Konstruktion des Tassenkarussells so, dass
mehr als zwei Personen mitfahren kénnen.

Zusatz: Mit den Textblécken kénnt ihr die beiden
Motoren in unterschiedlicher Geschwindigkeit und in
unterschiedliche Richtung drehen lassen.
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